w4
S — __‘ (f} w--;"‘ ['

15747007 JJ, 2028
= <=

—

NN

;oe estan apostando los menores su bienestar?

Nogueira Lopez, A.1; Bill

= e /AR C

‘ INTRODUCCION

Gomez Salgado, P.° y Rial Boubeta, A.3

SLIAL) ' 1té DE COMPOSTELA
EDNEI"BF‘URGOS UNIL | Université de Lausanne

A pesarde serILEGALPARA MENORES, las
oportunidadesde juego entre losjovenesse han
ampliado porla DIGITALZACION, la
CONVERGENCIA DEPLATAFORMASY la
NORMALZACION DEMECANICAS SIMILARES AL
JUEGO en el ocio digital (rRalet al., 2023).

Los LIMITES entre lasapuestastradicionales
(presenciales) y el juego online se han
DIFUMINADO, transformando como se
accede aljuego,como s percibe ycomo
se regula.

: OBJETIVO N : MUESTRA ~ : INSTRUMENTOS —

75.329 escolares
10-20 anos (M =13,48; DT=2,18)
49,4% chicos- 48,8% chicas- 1,8% NC

Transversal, estratificado por
conglomerados, todaslasCC. AA. (2024—

Juego problematico: indice de Gravedad de Juego
Problematico (PGSI; Lépez-Gonzélez et al., 2018)

Enmarcado en el proyecto Infancia Digital (varquez
et al, 2025), estimarla PREVALENCIA DE JUEGO
PROBLEMATICO entre estudiantesespafiolesde 10

Habitos de juego presencial y online, gasto y contextos

a 20 anosy susimplicacionespara la CALUDAD DE vy 2025)
¢ Calidad de vida relacionada con la salud: KIDSCREEN-10
VIDA’ el MALESTAR BV OC IO NAL y el RIESGO (Ravens-Sieberer et al., 2006; Aymerich et al., 2005)
SUICIDA. o F
Primaria 26,9% ESO 58,4% Bach.

P Malestar emocional: ansiedad, depresién, somatizacién
Bach. 11,5% - FP 3,2% \ (ADS-15; Elaboracion propia) y riesgo suicida: Escala de Paykel

\ / \ El juego no se evalué en Primaria/ (validacion espariola de Fonseca-Pedrero y Perez, 2020) /

s Cuantos apuestan? @ Riesgo (PGSI) entre quienes apuestan @ ;s Donde apuestan?

Sin problemas = Riesgo bajo/moderado m Juego problematico

75.329

escolares encuestados Global 45.8% 32.4% 21.7%
11.1¢ Chi : : :
: A icos 44.9% 33.0% 22.1% -E

ha apostado dinero alguna vez
(10,6% de los menores)

0
21,7%
de quienes apuestan:
2 40/ Bachillerato 49.3% El 71,9% de quienes apuestan online
' * /0 también lo hace en persona:

de toda la muestra

los dos mundos se solapan
FP 43.2% 32.8% 24.1%
2,3% de los menores presenta juego problematico (PGSI)

e ;. Como, con quién y cuanto?

9,6%
presencial

5,5%

online

e o=
54.,8% 47,9% 39,2% 68,2% 44,0% 15,2% 78.,7%

en bares y cafeterias en webs de apuestas a través de videojuegos apuesta con amigos paga online con tarjeta de crédito gasta mas de 30 € al mes de menores: nadie les pidio el
DNI
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Calidad de Vida

;. Por qué apuestan? @ .. Se apuestan su bienestar?

—Jugadores Problematicos

® Juego problematico Sin juego problematico Jugadores No Problematicos
== ————————————
e N 22.1% ! KidScreen-10:7,01-7,61 |
65 70/ 47 1 o/ 84,4% Somatizacion 8.9% et !
) 0 ) 0 dice haber ganado alguna Ansiedad 13.1% 24.4% Entomo
para divertirse para ganar dinero ?/ez 9 1%
Depresion I 27.2% Escolar
12.7%
Ideacion suiGiEE 16.0%
6.6%
2 : .. : Apoyo
llusién de ganancia: el 33,9% gana «bastantes veces» y el 14,5% «siempre o casi siempre» B'ef‘f*s"ar Social y
\ Fisico Amistad J
Bienestar . '
CONCLUSIONES Psicolgico Familar
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